!}m%nlﬁ  *

_-—.. e W AT AT
SPLITTER



@
~

02

o

, MATHIEU BABLET / LABEL

J-& HUEDE SEVRE

Ll A

Fiir die meisten Bewohner der Stédte von Pyrrhocorp
ist die Welt um sie herum kaum mehr als eine unwirtliche Gegend,
die von saurem Regen oder unséglicher Hitze gebeutelt wird.

Doch filr jene, die in der Lage sind, die Indizien richtig zu deuten, die auf ein komplexes Netzwerk
in dieser Eindde verweisen, ergibt sich eine Welt der Maglichkeiten.

Eine Welt, in der man sogar auf eine Horde Steinefresser, einige Mikroiden im Einsatz
und, wenn man Gliick hat, auf eine Gruppe von BiiBern treffen kann.

Weitaus seltener wird man ein Dorfschiff erblicken, das sich langsam und &chzend
fortbewegt, wie ein Metallmonster, das gelegentlich ein Stiick seiner Innereien verliert.







ANGESTELLTE VON PYRRHOCORP
ANGESTELLTE VON PYRRHOCORP

MIKROID 61

Der im Teilchenphysiklabor von Pyrrhocorp entwickelte Mikroidenanzug der ersten Generation wurde nie in
Missionen eingesetzt. Er besteht aus mehreren Schichten Aluminium und ist sehr sperrig, zeichnet sich jedoch

MIKROID 62

Dieser Anzug war leichter als sein Vorgéngermodell und ermdglichte die ersten Erkundungen der Unterwelt. Doch
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MIKROID 63 MIKROID 64
Dieser Anzug ist leichter und geschmeidiger und wurde mehrere Jahre eingesetzt. Die Warnungen der Mikroiden vor Der Mikroidenanzug der vierten Generation ist das Prunkstiick von Pyrrhocorp und vereinigt alle Vorteile der Vor-
den Gefahren der Verkalkung brachten ein potentielles Problem der Dichtheit zu Tage. Diese Version wird trotz der von i ganger: Robustheit und Elastizitét. AuBerdem ist er mit einer Nachtsichtbrille und einem hochleistungsfahigen
Pyrrhocorp empfohlenen verbesserten Modelle noch von einigen Mikroiden verwendet. B Stickstofffilter ausgestattet. 75
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DIt ARCRITERTEN

Als Mitarbeiter von Pyrrhocorp gehen die Architekten den Mikroiden bei ihren Forschungen voraus. Sie sind fiir die
Zugangswege in die Unterwelt verantwortlich. Ob Spalten, Treppen oder Génge, sie ermdglichen den Zugang zu den

untersten Schichten der Erde. UBERLEBENSMODUL
Sie errichten auch Uberlebensmodule, Zufluchtsorte, in denen die Mikroiden bei schlechtem Wetter oder ErdstdBen Schutzraum aus Lehm mit Platz fiir bis zu drei Mikroiden.
Unterschiupf finden. SR Erverigtber Schiafkojen, einen Schrank, einen Tisch und zwei in den Boden inegrierte Stile. /
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' : Bleibt ein Mikroid zu lange in der Unterwelt oder ist sein Anzug undicht, verkalkt er immer mehr. Die Verkalkung
¥ i S Dreitet sich sukzessive aus, angefangen an einer Stelle auf der Haut, bis der gesamten Karper betroffen ist.
) 2 : So kinnen die seltsamsten Deformierungen auftreten, die kaum noch an das urspriingliche Aussehen erinnern.
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Jeder Leichenbestatter stammt aus einer langen Tradition, da der Beruf von Generation zu Generation Q
weitergegeben wird. Sie leben verstreut in der EinGde und errichten ihre Hauser in der Néhe der Saure-
béder. Letztere sind fiir die liturgische Zeremonie unverzichtbar, zundchst fiir die rituelle Waschung des

Verstorbenen am friihen Morgen. Die S&ure wird aber auch zur Herstellung des tadlichen Beruhigungs-
mittels verwendet, das den Todeskandidaten bei der Zeremonie verabreicht wird.
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in Schweigen versunken und von Kopf bis FuB verhiillt, irren sie in der Eingde umher, groBe Netze
hinter sich herziehend, in denen sich der Unrat vergangener Zeiten verfangt.

Vielleicht endet ihr Leidensweg, wenn sie die Erde von allem Dreck befreit haben? Jedenfalls kann
man ihnen begegnen, wenn sie kollektiv in eine bestimmte Richtung ziehen, so als ob ihre Route
eine verborgene Bedeutung htte.

V Niemand weiB so recht, woher sie kommen, noch was sie eigentlich machen. Die ganze Zeit iiber
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Die Steinefresser kennen nur ein Leben hinter dem Visier ihrer Helme.

Als Immunsupprimierte aus allen Gesellschaftsschichten sind sie die AusgestoBenen in einer Welt, die sie 8
ablehnt; zu groB ist die Angst vor Krankheiten wie Skorbut, Cholera oder Tuberkulose. i
Daher streunen sie umher und traumen davon, ein Dorfschiff stillzulegen, um sich die Gunst von \

Pyrrhocorp zu verdienen.







Die FEUERWANZE ist von mittlerer GroBe und hat einen bemerkenswert leistungs-
fahigen Motor. Mit ihren starken Raupenketten und einem leichten Fahrgestell ist sie €
vor jedem Sturm und steilen Anstieg gefeit. s ist ein vielseitiges Schiff, das seine
Kraft aus groBen Wasserbehéltern bezieht sowie Obst- und Gemiiseanbau und Pilz-
zucht ermdglicht.




HOMMUNALER

Die KOMMUNALKA ist ein Zufiuchtsort, dessen Hauptaufgabe in dem Sammeln .\ o=
und Verzeichnen der noch weltweit verfiigharen Pflanzensamen besteht. lhre 3
riesige Kuppel verbirgt eine reichhaltige Pflanzenwelt und beherbergt vor
allem Wissenschaftler, die sich der Wiederbegriinung der Welt verschrieben
haben. Man erzahlt sich, dass es ihnen gelungen sein soll, eine iippige Pflan-
2u erschaffen.
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Auf der STRAHLENDEN STADT soll ein fréhliches | i 4
Chaos herrschen: Die genaue Passagieranzahl FE R

ist nicht mehr bekannt, da dieses Schiff aus un- [
zahligen engen Fluren, Zwischengeschossen und | joke

Sackgassen besteht.

Das Leben ist keiner einzigen Regel unterworfen,
selbst die Route des Schiffs scheint nicht fest-
gelegt zu sein. Daher folgt die STRAHLENDE STADT
auch keinem Fahrplan, was eine Begegnung mit
den Steinefressern erheblich erschwert.
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DRITTE STATTE ist genau genommen kein Dorfschiff, sondern war urspriinglich eines der drei Fahr-
zeuge, die die LIBERTALIA gezogen haben. Letztere war ndmlich zu schwer, um sich selbst anzutreiben.
Seit die DRITTE STATTE ihre , Freiheit” wieder erlangt hat, zieht sie durch die Eingde hoch im Norden
und nahert sich nie den Tirmen von Pyrrhocorp und den Steinefressern, da sie mit ihrer geringen
GriBe und ihrer diinnen Panzerung jedem noch so kleinen Angriff schutzlos ausgeliefert wére.
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Die BIENENSTOCK ist eines der wenigen Fahrzeuge, das mit Biogas statt mit Wasserkraft
betrieben wird. Ein groBer Teil des Fahrzeugs ist fiir eine hermetisch abgeschlossene
Kammer vorgesehen, in der organisches Material zerféllt und so den bendtigten Treib-
stoff erzeugt. Trotz der imposanten GriBe verfiigt die BIENENSTOCK iiber wenig Wohn-
raum, lediglich zehn Passagiere kdnnten an Bord beherbergt werden.
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spiif?iﬁ Umfangreiche Infos zu unseren Serien

o mteiil o inklusive Leseproben auf unserer Website
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