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DIE WELT VON ARRAN WIRD SCHAUPLATZ EINER NEUEN SAGA,
DIE DIREKT DEM UMFANGREICHEN UNIVERSUM VON
ELFEN UND DIE SAGA DER ZWERGE ENTSPRINGT.

1. TURUK

Jean-Luc Istin — DioGo Saito

Der Halb-Ork Turuk wacht auf, benommen, verletzt und
ohne Erinnerung. Er streift durch die Straf’en einer Stadt,
die verlassen zu sein scheint, oder zumindest beinah. Ein
Bogenschiitze will ihm ans Leder, und lichtscheue Gestalten
mochten ihn roh verschlingen. Wer sind sie? Warum will
man ihn téten? Was ist in dieser Stadt passiert, und was
hat er damit zu tun? Es stellt sich heraus, dass der Ort auf
einer Insel liegt, die er nicht verlassen kann mangels Schiff
oder Hafen. Dennoch kann er nicht langer bleiben, denn
die Nacht riickt heran und mit ihr der Tod... Tno 1;
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2. MYTH

SyLvAIN CORDURIE — GIOVANNI LORUSSO

Myth ist ein Goblin und ein begnadeter Dieb. Er ist
aufllerdem ein unverbesserlicher Aufschneider, der die
eine Halfte seiner Zeit mit Einbriichen und die andere auf
der Flucht vor seinen Feinden verbringt. Aber als ihm ein
mysterioser Killer vorschlagt, das Juwel Raal’yns zu rauben,
eines Schwarzelfen, der in der Zitadelle von Slurce residiert,
wiirde er den Auftrag lieber ablehnen. Doch es ist schwer,
einem Kunden Nein zu sagen, der keinen Moment
zogert, seinen Nachsten umzubringen. So bricht .-
Myth zusammen mit anderen Goblins auf zum (%
gefdhrlichsten seiner Ziele: der Zitadelle o
von Slurce! .

3. GRI'IM

NicoLAS JARRY — STEPHANE CRETY
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A Nach dreifdig Jahren Kerker und Folter ist Gri’im endlich frei.
Einst war er stolzer Kriegsherr des Weifsen Turms; jetzt ist er
nur noch ein alter, gebrochener Ork, der darauf brennt, sich
fiir den Verrat seines Meisters zu rdachen. Aber verwundet
und gehetzt wie ein Tier sucht er Zuflucht bei einer Men-
schenkarawane auf dem Weg nach Aspen. Die Stadt gilt seit
dem Krieg der Ghule als ausgestorben, aber die Magie des
Blauelfen Lanawyn hat einen ebenso alten wie gefiirchteten
Rauber wieder zum Leben erweckt.

4. SA’AR

Nicoras JARRY — BojaN Vukic — PaoLo DEpLANO

In dieser Welt, in der Wolfe sich gegenseitig verschlingen,
ist Sa’ar nur ein jammerlicher kleiner Goblin aus
den Stimpfen, dessen Klan von einem Ork-Herren
niedergemacht wurde. Aber er weif%, dass er reich und
machtig werden muss, wenn er tiberleben will... denn
nur die Starken kommen durch.
Darum schwort er, er wird der Meister des Turms der
Halbblutstadt werden, einer Ansammlung von Dieben,
Mordern, Kramern, Bastarden und DummKkopfen... selbst
wenn er dafiir noch schlimmer als ein Wolf sein muss.

5. PECH

OLVIER PERU — STEFANO MARTINO — BENOIT DELLAC

»Pech« ist ein Orklin, ein Bastard halb Ork, halb
Goblin. Als Killer und Dieb sondergleichen ist er
einer der besten Séldner der Grauen Gesellschaft.
Dumm ist nur, dass er unter einem ganz speziellen
Fluch leidet: einer ausgesprochenen Pechstrdahne.
Er zieht Missgeschicke an wie kein zweiter. Wenig
verwunderlich also, dass er in einer Stadt voller Lei-
chen erwacht — die seiner Waffenbruider, obwohl man
sie doch nur mit einer schlichten Eskorte beauftragt
hatte. Fiir dieses Massaker muss jemand bezahlen.
Und der Orklin ist nicht nur ein Pechvogel, er ist
auch duflerst mies drauf.
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